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LKPD dapat membantu persiapan peserta didik menghadapi
Ujian Sekolah atau Ulangan Harian. Fokus pengembangan pada mata
pelajaran sejarah untuk peserta didik kelas XII (dua belas). LKPD
tersebut berisi materi dan latihan-latihan soal. Metode yang digunakan

dalam penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan (Research

and Development) dengan menggunakan pendekatan pengembangan
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Demopment - Android based; software dalam hal ini adalah software berbasis android. Pengembangan
student  worksheet; History ~LKPD berbasis android untuk Mata Pelajaran Sejarah Kelas XII
Subjects menggunakan model ADDIE yaitu Analysis (analisis), Design (desain),

Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan
Evaluation (evaluasi). Teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah analisis deskriptif, yakni dengan cara menghitung

* Correspondece: persentase nilai hasil validasi. Hasil penelitian dan pembahasan yaitu;

Penilaian dari ahli materi mengenai LKPD berbasis android untuk Mata
Pelajaran Sejarah Kelas XII memperoleh nilai rata-rata dari seluruh
indikator sebesar 4,20. Berdasarkan penilaian ini, bahan ajar dinyatakan
“Layak” digunakan; Penilaian dari ahli media mengenai LKPD berbasis
android untuk Mata Pelajaran Sejarah Kelas XII memperoleh nilai rata-
rata sebesar 4,5 dengan kategori “Sangat Layak™; dan Uji coba dilakukan
di SMAN 1 Rumbio Jaya dikelas XII dengan 30 siswa. Penilaian siswa
terhadap LKPD berbasis android memperoleh nilai rata-rata seluruh
indikator sebesar 4,0. Berdasarkan data tersebut LKPD berbasis android
dinyatakan “ Layak™ digunakan.
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PENDAHULUAN

Wabah pandemi virus Covid-19 yang terjadi secara global termasuk Indonesia memberikan
dampak diberbagai bidang seperti sosial, ekonomi, pariwisata dan pendidikan Menurut
Perserikatan Bangsa Bangsa atau PBB, salah satu sektor yang terdampak adanya wabah ini adalah
dunia Pendidikan[1] .Pada tanggal 24 maret 2020 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Kebijakan
Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran COVID, dalam Surat Edaran tersebut dijelaskan
bahwa proses belajar dilaksanakan di rumah melalui pembelajaran daring/jarak jauh dilaksanakan
untuk memberikan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa[2] .Hal ini berdampak pada
proses pelaksanaan belajar mengajar di sekolah. Pembelajaran yang biasanya dilaksanakan secara
tatap muka diganti dengan daring (dalam jaringan) untuk memutus rantai penyebaran virus Covid-
19 [3].
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Berbagai macam model pembelajaran daring digunakan oleh sekolah diantaranya

menggunakan google classroom, google meet, zoom meeting, atau whatsapp group [4]. Bahkan
bagi daerah pelosok yang terhambat dengan masalah akses internet berinisiatif mendatangi rumah
peserta didik secara bergantian. Guru dan siswa dituntut untuk menyesuaikan dengan situasi dan
kondisi yang sedang terjadi. Bahkan orang tua siswa turut serta membantu dalam proses
pembelajaran secara daring. Guru sebagai pihak yang terdepan dalam proses pembelajaran daring
dengan segala keterbatasan dituntut untuk melek teknologi. Guru harus mampu mengembangkan
potensi teknologi untuk pengembangan pembelajaran secara daring. Menurut [5]Guru harus
mampu memilih metode yang bagus dalam situasi waktu yang singkat selama pembelajaran
menggunakan aplikasi dalam jaringan.
Proses pembelajaran secara daring yang dilaksanakan pada tahun 2020 menjadi evaluasi bersama
terkait kekurangan dan solusi untuk mengatasi kekurangan tersebut. Beberapa kekurangan atau
permasalahan yang terjadi adalah akses internet, kesulitan paket data, alat untuk daring yang belum
memadai atau tidak tersedia, soal-soal latihan dan terbatasnya kemampuan guru untuk mengontrol
proses evaluasi pembelajaran secara daring [6]. Untuk evaluasi pembelajaran secara daring perlu
dibuat suatu inovasi latihan-latihan soal yang dapat diakses dimana saja oleh peserta didik.
Teknologi tersebut dapat berbasis android yang mana platform android banyak digunakan oleh
peserta didik dimasa pembelajaran daring saat ini.

Buku-buku ajar untuk panduan sekolah SD, SMP, atau SMA sekarang sudah gratis.
Sedangkan buku LKPD sampai saat ini masih berbayar. Padahal dilihat dari sisi penggunaannya,
keduanya sangat membantu untuk memaksimalkan kemampuan peserta didik. LKPD dapat
membantu persiapan peserta didik menghadapi Ujian Sekolah atau Ulangan Harian. Salah satu
caranya dengan berlatih menjawab soal-soal Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Berlatih soal-
soal tersebut dapat dilakukan dengan menggunakan buku-buku acuan, mengikuti suatu lembaga
bimbingan belajar, atau menggunakan media digital. Berdasarkan hal tersebut, untuk mendukung
persiapan peserta didik dalam menghadapi Ujian Sekolah dimasa pandemi perlu dikembangkan
suatu teknologi berbasis android. Teknologi android tersebut dalam bentuk lembar kerja peserta
didik. Fokus pengembangan pada mata pelajaran sejarah untuk peserta didik kelas XII (dua belas).
LKPD tersebut berisi latihan-latihan soal yang dapat diakses dimana saja dan tersedia secara gratis.
[7]Imenjelaskan mobile learning adalah pembelajaran melalui teknologi mobile wireless yang
memungkinkan setiap orang untuk mengakses informasi dan materi pembelajaran. Ditambahkan
[8]mobile learning adalah salah satu alternatif bahwa layanan pembelajaran dapat dilaksanakan di
mana saja dan kapan saja. Menurut [9] Mobile learning kebalikan dari pembelajaran yang terjadi
di kelas tradisional di mana pelajar hanya duduk, bergerak, memperhatikan guru yang berdiri di
depan kelas. [10]Jmenjelaskan teknologi yang digunakan untuk mobile learning adalah teknologi
genggam seperti personal digital assitans (PDASs), mobile phone, smartphone, MP3 and MP4
player, multimedia pleyer portabel yang lain, konsole game, ultramobile PC, mini notebook atau
netbook, GPS dan lain-lain. Dari berbagai perangkat yang digunakan untuk mobile learning salah
satunya adalah smartphone.

Lembar Kerja Peserta Didik dikembangkan dengan system berbasis android sebagai
pendukung dalam pelaksanaan pembelajaran daring. Lembar kerja peserta didik (Student Work
Sheet) adalah lembaran-lembaran berisi tugas yang harus dikerjakan oleh siswa. Lembar kegiatan
biasanya berupa petunjuk atau langkah-langkah untuk menyelesaikan suatu tugas. Suatu tugas yang
diinstruksikan dalam lembar kegiatan harus jelas kompetensi dasar yang akan dicapainya. Lembar
kegiatan dapat digunakan untuk mata pelajaran apa saja [11]Lembar kerja siswa (LKS) adalah
lembaran yang berisi tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik. Lembar kerja siswa (LKS)
biasanya berupa petunjuk, langkah untuk menyelesaikan suatu tugas, suatu tugas yang
diperintahkan dalam lembar kerja harus jelas kompetensi dasar yang akan dicapainya. Istilah LKS
saat ini sudah diganti dengan istilah LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) [12]. Perubahan ini
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menyesuaikan dengan perubahan paradigm pendidikan dari teacher center learning menajdi student
center learning. Beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pengembangan LKPD
berbasis android pada pembelajaran sejarah adalah sebagai berikut.

Penelitian pertama dari [13] berjudul Pembuatan Lembar Kerja Siswa Berbasis Android
Pada Mata Pelajaran Produktif Multimedia Kelas X1 Di SMKN 1 Driyorejo, Hasil penelitian
menunjukkan bahwa (1) Lembar kerja siswa berbasis berbasis Android berkategori sangat baik
dengan presentase 85%. (2) Respon siswa berkategori sangat baik dengan presentase 86.42%. (3)
Hasil belajar siswa kelas eksperimen lebih baik dari pada kelas kontrol, dapat dilihat dari rata-rata
hasil belajar kelas eksperimen pada tes kognitif adalah 89.97 dan kelas kontrol adalah 78.31.
Sedangkan Rata-rata hasil belajar kelas eksperimen pada tes psikomotor adalah 89.90 dan kelas
kontrol adalah 79.83. Penelitian kedua dari Nurani (2019) berjudul Pengembangan Lembar Kerja
Siswa (LKS) Berbasis Android pada Mata Pelajaran IPA Materi Gaya di Kelas IV SD Negeri 2
Mojo. Hasil penelitian diperoleh: a) LKS berbasis android bapat digunakan pada smartphone
bertipe lolypop; b) analisis penilaian ahli media dan materi LKS berbasis android materi gaya
dinyatakan layak dengan rata-rata kelayakan 91 %; c¢) LKS berbasia android efektif digunakan pada
pembelajaran IPA materi gaya terhadap hasil uji perbedaan rata-rata belajar dengan thitung sebesar
-13,552 ttabel 1,995469. Data perhitungan N-gain sebesar 0,569775 dilihat dari selisih hasil pretest
dan posttest.

METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan
(Research and Development). Metode penelitian pengembangan merupakan metode yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut [14]
Penelitian dan Pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan
suatu produk atau mnyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggungjawabkan
[15]. Penelitian ini dilakukan utuk mengembangkan LKPD mata pelajaran sejarah berbasis aplikasi
android. Prosedur penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan model
pengembangan ADDIE atau Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan),
Implementation (implementasi), and Evaluation (evaluasi).

Data kualitatif merupakan data mengenai proses pengembangan LKPD sebagai media
pembelajaran berupa kritik dan saran dari ahli, guru dan siswa. Data kuantitatif merupakan data
pokok penilaian yang berupa data penilaian tentang LKPD berbasis android dari ahli, guru dan
siswa. Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket. Angket dalam penelitian ini digunakan
untuk mengumpulkan data guna mengukur kelayakan bahan ajar yang diberikan oleh ahli materi
dan siswa sebagai bahan evaluasi pada media pembelajaran yang dikembangkan. Instrumen
kelayakan yang digunakan dalam media pembelajaran ini menggunakan skala Likert. Penggunaan
skala likert menurut Duli (2019) memiliki 3 alternatif model, yaitu model tiga pilihan(skala tiga),
empat pilihan (skala empat), lima pilihan (skala lima).

Tanggapan responden pada penelitian ini dinyatakan dalam bentuk rentang jawaban : a.
Sangat tidak setuju, b. Tidak setuju, ¢. Kurang setuju, d. Setuju, e.Sangat setuju. Skoring pilihan
jawaban skala Likert bergantung pada sifat pernyataan. Untuk pernyataan yang bersifat positif skor
jawaban adalah: 5.SS(Sangat Setuju), 4. S (Setuju), 3.KS (Kurang Setuju), 2. TS (Tidak Setuju),
1.STS (Sangat Tidak Setuju). Angket penilaian yang diberikan dalam penelitian ini terdapat tiga
jenis yaitu Validasi oleh ahli materi, Validasi oleh ahli media, Penilaian siswa.

Selanjunta angket tersbeut akan diuji validitasnya. Uji validitas digunakan untuk
mengetahui apakah instrument yang digunakan untuk memperoleh data sudah valid atau belum.
Pada penelitian ini validitas angket dilakukan dengan menggunakan bantuan program software
SPSS Statistick 20 for windows dan rumus Korelasi Product Moment. Uji reliabilitas dilakukan
untuk mengukur tingkat kepercayaan suatu instrumen. Pada penelitian ini uji reliabilitas angket
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dilakukan dengan menggunakan rumus Cronbach Alpha. Selanjutnya dalam pemberian
interprestasi terhadap koefisien reliabilitas (r11) menggunakan patokan Apabila r11l > 0,75 berarti
tes tersebut reliabel dan Apabila rll < 0,75 berarti tes tersebut tidak reliabel atau unreliabel. Harga
r1l dikonsultasikan pada r dengan n = banyaknya soal, jika rll>rtabel maka instrumen adalah
reliabel.

Analisis pada kajian penelitian ini yaitu validasi produk. Uji validitas produk yaitu LKPD
mata pelajaran sejarah berbasis android dilakukan oleh validator yang berkompeten yang kemudian
memberikan penilaian atau saran secara umum terhadap aplikasi. Validator ahli akan menentukan
valid atau tidak valid produk tersebut. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah analisis deskriptif, yakni dengan cara menghitung persentase nilai hasil validasi. Tingkat
kelayakan produk hasil penelitian dan pengembangan dapat dilihat berdasarkan skor penilaian atau
analisis validator yang didapat. Semakin besar skor hasil analisis data maka semakin baik tingkat
kelayakan produk.

Penilaian dan pendapat atas produk diperoleh dari data yang dikumpulkan kemudian
dianalisis. Data kualitatif merupakan data berupa masukan/saran yang diberikan oleh dosen ahli
media, guru dan siswa. Data kualitatif ini dianalisis secara deskriptif. Data kuantitatif diperoleh dari
angket penilaian yang diberikan kepada dosen ahli materi, guru dan siswa. Data kelayakan tersebut
berupa data kualitatif. Untuk mendapatkan penilaian kelayakan bahan ajar, maka data kualitatif
tersebut dikonversi menjadi data kuantitatif dengan ketentuan skoring.

Kemudian data yang terkumpul dianalisis dengan cara menghitung rata-rata skor yang
diperoleh dengan rumus sebagai berikut :

»x
X =—
N
¥x : Jumlah skor
N : Jumlah subjek uji cobaS x : Skor rata-rata

Rata-rata hasil penilaian yang diperoleh berupa data kuantitatif dikonversi kembali menjadi
data kualitatif mengenai kategori kelayakan media pembelajaran sehingga dapat diambil
kesimpulan mengenai kelayakan media berdasarkan pedoman konversi ideal yang dijabarkan pada
tabel berikut ini :

1. Table
Tabel 1
Rumus Konversi Penilaian Skala Lima
Skor Rumus Nilai Kategori

5 X>x+1,8Sbhi A Sangat Layak

4 x+ 0,6 SBi<X<x+1,8Sbi B Layak

3 x-0,6 Sbi<X<x-0,6Sbi C Cukup Layak

2 x-1,8Sbi<X<x-0,6 SBi D Kurang Layak

1 X < x - Shi E Sangat Kurang Layak

Sumber : Sukardjo (2005:53)
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Keterangan

Skor maksimal 5

Skor minimal 1

Skor maksimal ideal : Jumlah indikator x skor tertinggi

Skor minimal ideal : Jumlah indikator x skor terendah

Mean ideal x : ¥ (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)
Simpangan baku ideal SBi : 1/6 (skor maksimal ideal- skor minimal ideal

Rumus konvensi skor hasil penilaian tersebut menghasilkan pedoman konversi nilai
kuantitatif 1 sampai 5 menjadi kategori kualitatif digunakan dalam menyimpulkan kualitas.
Pedoman konversi yang dihasilkan apabila Xi dan SBi disubstansikan dengan rumus berikut :

Tabel 2
Pedoman Konversi Skor Aktual Menjadi Kategori Kualitatif

Skor Rumus Kategori Kategori

1 X>4.2 4,21 -5,00 Sangat Layak

2 3,4<X<4,2 3,41 -4,20 Layak

3 2,6<X<34 2,61 -3,40 Cukup Layak

4 1,8<X<2,6 1,81-2,6 Kurang Layak

5 X<18 1-1,80 Sangat Kurang Layak

Sumber : Sukardjo (2005:55)

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Pembelajaran Sejarah Kelas X1l Berbasis
Android

Pengembangan aplikasi lembar kerja peserta didik pembelajaran sejarah untuk kelas XII
berbasis android mengunakan aplikasi Android Studio. Berikut adalah langkah-langkah pembuatan
aplikasi LKPD menggunkan Android Studio. Pertama download dulu aplikasi IDE android
Studionya di situs resminya, kemudian install di komputer masing-masing. Setelah aplikasi
terbuka, buat Projek baru > pilih Empty Activity > dan buat nama LKS Sejarah > Finish. Setelah
proyek terbuat, buka Buil Gradle nya kemudian isikan seperti gambar berikut dan kemudian Build
proyek.

com.develovit.lkssejarah I dependencies {

com.develovit.Ikssejarah (test implementation fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'))
implementa
implementation 'androidx.constraintlayout:constraintlayout:1.1.3'

n 'androidx.appcowpat:appcompat:1.0.2'

java (ger

asrces testimplementation 'junit:j
fes androidTestImplementat
res t androidTescl
A Gradle Scripts implementation '
build.gradle L:r.p:_emen:a:: 3
build.gradle (Mod g Sheoran

implementati
11 gradle-wrapper.properties implementati
® proguard-rules.pro f }
J1 gradle.properties

settings.gradle
11 local.properties

Gambar 1. Build Proyek

Setelah di build, kemudian buat Class-Class untuk menampung fitur dari aplikasi nya,
seperti class Bab1,Bab2,Bab3 sampai Bab7. Bab itu gunanya untuk menampilkan Materi yang
telah disediakan. Jangan lupa menambahkan materi nya, letakkan kedalam folder Asset.
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Kemudian selanjutnya setelah menambahkan class perbab, selanjutnya membuat class untuk

Quis nya.

recyclarvViev. setiasfixeddize (trus)

Jarovuisanager=neaw SrldleyouiManager (gelidgpilcst LlonContent (),
Iagouvtsanager.setizientation (GridiayoutManager . VERTICAL) ¢
recycleriew. asclayoutManager (Layoutsanager) J

100 data = fvw AXraylisix - ww>i)
recyclarddaptar = naw Recyclearddapter{ »tan thas,listdata)
recyclaViev. sscthdeapter (recyclarAdaptar)

show_guie():
1 ]

vold show_guisi() |
SEEANG Wuerl = TEELECT * KM babi*)

33 toelatabare db2 « dataMelpear.gezfesadableDatabaset):

CUTFSOr QUFPOr = ADZ.Fawluery(queri, shat Akl

while (cursor.soveTolex=())|

DatalecyclierVievw datafecyclerView = nav DatalecyclierVievw!)

dataRecyclerView.setlo (cursor.getdzring{ JI¥
datakecyclerViewv. sscdoal (Qursor.gesicring 2
datalecycierView, set &‘;utoor sgetauxingd <k
dateaRecyclerViewv. et (Cursor.getdzring | M
dAstaRecyclezViev.sscl (curesor.gecdcring 2
GataledyCineView, petD(QUEeOr . guedsring( )2
dataRecyclerView. etk (Cursor.gutSzringd &)z
dataRecyclerView. seclavaban (Cursor.gesisring Lt 3 F)

Aistdata . adM (OasaledyoliexView)
recyclarddaptar.notifyDeataSetChanged ()

Gambar 4.4. Membuat Class untuk Quis

Kode tersebut merupakan class dan logika untuk menampilkan soal quis dari Iks sejarah.
Soal di simpan di penyimpanan lokal android menggunkan SQL.ite dan di tampilkan di setiap
class quis nya menggunakan RecyclerView dan RecyclerAdapter. Langkah selanjutnya adalah
logika pembahasan dari soal quis nya. Apakah benar atau salah siswa ketika menjawab soal.

Logika nya adalah sebagai berikut.

final String Jawaban = listdata.get(position).gecJawaban().coScring ‘,'l

JOpsiA,setText (listdata.get (position) .geti() )
JOopsiB.setText (listdata.get (position) .gecB());
.opsiC.setText (listdata.get (position) .gecC() )
.opaiD.secTexc(listdata.ger (position) .gecD())
.OopsiE.setText (listdata.get (poaition) .gezE())

X X %X X%

X.opsi.setOnCheckedChangelistener ( (group, checkedId) - {
Af (x.opsiA.iaChecked()){
Af (Jawaban.equals(x.opsiA.gecText().voSvring())){

Toast.makeText (activity, text "True”,Toast.LENGTH SHORT) .show():

}

else |

Toast.makeText (activity, lext “"False",Toast.LENGTH SHORT) .ahow():

}
)
else Af (x.opsiB.isChecked()){
Af (Jawaban.equala(x.opsiB.gecrText().roScring())){

Toaat.makeText (activity, text "True”,Toast.LENGTH SHORT) .show():
}
else |{

Toast.makeText (activity, lext "False",Toast.LENGTH SHORT) .show():

Gambar 4.5. Logika Pembahasan Dari Soal Quis
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Kemudian ini adalah kumpulan soal yang telah di ekstrak dari word kemudian di pindahkan
ke dalam database SQL.ite android nya perhatikan gambar.

db.execSQL("INSERT INTO ‘bebl' ('no’, ‘soal’, ‘2", ‘b°, ‘¢, 'd’, 'e’, "jewsban’) VALUEBS\n" +

-‘1'
“(2,
.‘3'
"4
'(5.
“(&,
"
(&,
(9,

‘Berhadapan dengan dua blok yang berusaha sespengarubl Republik yang baru lahir, justru senjadikan bangsa Indonesia I
‘Pemisahan wilayah Jerman menjadi dua bagian yakni Jerman bagian barat dan Jerman bagian timur merupakan bibit dari m
‘Perang Dunia dua awalnya senycbabkan cua blok bersatu untuX selavan Jerman. Nawun setelah perang berakhir kedua blok
‘Perbedaan ideologl yang digunakan oleh Amerika Serikat dan Uni Soviet adalah ?', 'Kapitalisme dan Komunisme', ‘Demok:
'Gagasan untuk mengadakan konferensi yang melibatkan negara-negara Asia-Afrika di dorong oleh kekhawatiran dan kepriby
‘Setelah Perang Dunia II Aserika Serikat dan Uni Soviet adalah dua Negara yang sampu bertahan dari Xerisis sultidisens
‘Apa daspak langsung KAA bagi kebijakan luar negri Indonesia?’, 'FKAA melahirkan istilah \\\"Bandung Spirit\\\" yang m¢
‘Tujuan dari KAA adalah ?', 'Untuk menyelamatlan diri dari Rekuatan besar dua blok yang saat itu dapat senghancurkan ¢
‘Tujuan mencakup dua hal, yaitu tujuan ke dalam dan keluar. Apa tujuan ke dalam GNB 7', 'Berusaha seredakan keteg:

*(10, 'Indonesia selaku salah satu pendiri GNB pernah menjadi tuan rumah penyelenggaran RTT QB yang ke X. Dimana XTT Q@ )

db.execSQL("INSERT INTO ‘beb2® ('mo°, ‘scel”, ‘a’, ‘b*, ‘¢’, 'd’, 'e’, “jawaben') VALUES\n" +

"%,
"2,
"3,
"4,
(s,
"6,
"
"(e,
"2,
(10,

‘Pasca kesordeXaan Indonesia, rakyat Indonesia tidaX sesata- mata langsung terbebas dari segala ancasan yang sasih dati
‘Agresi militer Belanda II yang terjadi pasca kemerdekaan Indonesia menyebabkan ibu kota Indonesia yang saat itu berad:
‘Runtuhnya ibu kota Indonesia serta ditawannya tokoh- tokoh penting Indonesia menyedbabkan terbentuknya Peserintaban Day
‘Re-Ra adalah kebijakan masa kabinet Hatta yang diadakan dalam rangka menyehatkan keadaan tentara. Apa yang disaksud d!
‘Komisi Tiga Negara (KTM) adalah sebuah lembaga kerja atau komite Xerja diplomasi mancanegara yang hadir pada masa per;
‘Perjan)ian linggarati adalah upaya diplomatik peserintah Indonesia untuk sesperjuangnkan wilayah Resatuan Republik I
‘Kapan terjadinya agresi militer Belanda I 2', '20 Juli 1547', '21 Juld 1947', '22 Juli 1547', '23 Juld 1947', '24 Juli
‘Dengan bisbingan KTH, pada Januari 1948 Indonesia dan Belanda menandatangani perjanjian disebuah Xapal negara milix A
‘Mengapa perjanjian Renville dianggap sebuah Remunduran bila dibandingkan dengan perjanjian Linggarjati ?', 'Karena Bel
‘Pada tanggal berapa DX PBB mengeluarkan sebuah resolusi yang menganjurkan Belanda dan RI menghentikan tesbak menesbal

db.execSQL("INSERT INTO “bab3’ ('mo’, “ascal’, “a’, '®', "¢’, "d’, "e', "Jawaban') VALUES\n" +

"1,
",
"(3,

‘Pada masa demokrasi parlementer, Undang- Undang yang Digunakan oleh pemerintah RI adalah ?', '‘Undang-Undang 1945°, '’
‘Pesberontakan terhadap pemerintahan RIS dikenal juga dengan sebutan ?', 'Pesberontalan nasional', 'Pemerintahan lokal'
'Menurut UUDS 1950 ada tiga macam penguasa, yaitu ?', 'Presiden, MPR, dan DPR', 'Presiden, Kabinet, dan MPR', 'Presider

Gambar 4.6. Database SQL.ite android

Dan ini adalah proyek lengkap class dan layout dari pembuatan aplikasi LKPD itu sendiri.

> W5E java (generated)
W Android - ©S = <= -I v W= assets
G app i babl.pdf
w0 manifests i bab2.pdf
w B java i bab3.pdf
v D com.develovit.lkssejarah > bab4.pdf
> babS.pdf
® Bab2 > bab6.pdf
& Bab3 i bab7.pdf
& Baba v BEres
& BabS W drawable
& Bab6 » Em font
& Bab7 W  Em layout
@& DataHelper s Activity_babl.xml
& DataRecyclerView é actfv'fty_babz.xml
@& MoainActivity il activity_bahSomns
& MateriViewer e a“fvfty'bab"xm'
= o i S e s
& Quishab? = :ctx::-b:b7::l
: g::::::: Z activity:main.xml
cam S 2%
“© QuizBab3s o i e
- Qu?sa.be e activity_quis_bab2.xml
@ QuisBab7 s activity_quis_bab3.xml
& RecyclerAdapter " activity_quis_bab4.xml
& SliderAdapterExample e activity_quis_babS.xml
& Shideriterm e Activity _quis_bab6.xml

Gambar 4.7. Proyek Lengkap class dan layout
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Setelah semua selesai di buat , jangan lupa untuk mem build dan run ke hp masing masing
atau build apk nya. Setelah di RUN, maka tampilan apk nya akan seperti ini. Tampilan gambar di
bawah adalah tampilan awal dari aplikasi, dimana di tampilan awal ada menu bab 1 sampai bab 7
dan setiap bab tampilannya sebagai berikut :

“~ i app v O, vivo wivo 1820 l > I ==

wa o I € RecyclerAdapter.java - = DataHelper java [ s Activ

E - LKS

Mata Pelajaran Sejarah BAB 1
DUNIA PADA MASA PERANG

kelas XII DINGIN : KEBANGKITAN ASIA Y

AFRIKA DAN PERUBAHAMN

POLITIK GLOBAL

BAB 2
PERJUANGAN
MEMPERTAHANKAN NKRI

BAB 3
MASA DEMOKRASI >
PERLEMENTER

BAB 4

MASA DEMOKRASI TERPIMPIN
(1959-1967)

BAB 1
DUNIA PADA MASA PERANG
DINGIN : KEBANGKITAN ASIA 3
AFRIKA DAN PERUBAHAN

POLITIK GLOBAL

BAB S
INDOMNESIA MASA ORDE BARU —>

BAB 2

PERJUANGAN >
MEMPERTAHANKAN NKRI

BAB 6
MASA REFORMASI (1998 - -

M 1087

1. Berhadapan dengan dua blok yang
Quis Bab 1 berusaha mempengaruhi Republik
yang baru lahir, justru menjadikan
bangsa Indonesia berhasil menemukan
formulasi kebijakan luar negrinya yang
bebas aktif, tidak memihak namun
turut aktif dalam menjaga perdamaian
dunia. Yang kemudian prinsip tersebut
2. Pemisahan wilayah Jerman menjadi b 1 insp bagi neg

dua bagian yakni Jerman bagian barat negara lain khususnya negara-negara
dan Jerman bagian timur merupakan Asia-Afrika dalam menghadapi

bibit dari munculnya perang dingin. kedua blok tersebut. Indonesia juga

kebijakan luar negri bebas aktif
(O Pencetus KAA pada tahun 1995 sorta
pelaksanaan KAA pada tahun 1956

Sebutkanlah negara d_"‘:":':: ()::gm S memberikan konstribusi yang besar
doth ! ” terhadap lahirnya persatuan negara-
O Amerika Seikat, Inggris, Prancis di satu negara Asia-Afrika. Apakah konstribusi
pihak dan Uni Soviet di pihak lain i onesia tersebut
(O Amerika Serikat, Inggris, Korea Selatan di yang dibaiian oleh in S P
satu pihak dan Uni Soviet di Pihak lain Peolaksanaan KAA pada tahun 1955 don
(@) Amerika Serikat, Inggris di satu pihak dan O lahimya Gerakan Non-Blok pada tahun

Uni Soviet di pihak lain 1961
Amerika Serkat, Korea Selatan di satu
() pihak dan Uni Soviet, Korea Utara di pihak Pencetus KAA pada tahun 1955 dan
Tain () tahimya Gerakan Non-Blok pada tahun
(O Amerika Serikat di satu pihak dan Uni 1961
Soviet di pihak lain Pelaksanaan KAA pada tahun 1955 dan

kebijokan luar negri bebas aktif
Pencetus KAA pada tahun 1955 dan

3. Perang Dunia dua awalinya
meny Y dua blok untuk
melawan Jerman. Namun setelah
perang berakhir kedua blok tersebut

kebijakan luar negri bebas aktif

() Pencetus KAA pada tahun 1995 serta
pelaksanaan KAA pada tahun 1956

Jawaban « A

Pelaksanaan KAA pada tahan 1955 dan ...

kembali seperti sebelumnya. Selain
karena perbedaan ldeologi yang
dianut kedua necara ini membenarkan

= (=) =} <

Gambar 4.8. Tampilan LKPD pada Android

Pengayaan Mater: Sejaran

Pada menu Materi adalah untuk menampilkan materi yang telah di sediakan. Kemudian
selanjutnya menu Quis nya adalah untuk siswa melaksanakan quis. Dan menu Evaluasi adalah
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menu untuk membahas soal-soal yang ada pada setiap bab. Sebagai catatan, ketika siswa belum
mengerjakan soal quis, maka menu Evaluasi akan terkunci dan tidak bisa di buka.

Efektifitas Penggunaan LKPD Berbasis Android Pembelajaran Sejarah Kelas XI1 Berbasis
Android

Peneliti melakukan uji coba aplikasi sekaligus validasi angket dari ahli media, ahli materi
dan penelitian siswa. Uji coba pertama sekaligus validasi media dilakukan dengan ahli media yaitu
Bapak Piki Setri Pernantah M.Pd yang merupakan dosen pengampu mata kuliah Media
Pembelajaran Sejarah. Berdasarkan penelitian beliau didapatlah hasil angket Ahli Media.

Tabel 3 Hasil Angket Ahli Media

No Pertanyaan Skor

Kualitas Materi

1 Ukuran file tidak terlalu besar 5
2 Aplikasi tidak hang saat pengoperasian 4
3 Aplikasi dapat dijalankan dalam 5

berbagai spesifikasi OS Android

Kegunaan Penggunaan

4 Aplikasi mudah dijalankan 5

5 Terdapat petunjuk menjalankan 4
aplikasi

6 Pengoperasian sesuai dengan petunjuk 4

Keterpaduan Tampilan

7 Tampilan aplikasi menarik 4

Kerapian dalam penyajian

8 Tulisan dapat terbaca dengan baik 5
9 Pemilihan warna sudah tepat 5
10 Ketepatan Ukuran tombol 4
JUMLAH 45
RATA-RATA SKOR 4,5
KATEGORI Sangat Layak

Dari angket tersebut Bapak Piki Setri Pernantah M.Pd juga memberikan saran untuk
perbaikan aplikasi yaitu tampilan aplikasi pada layar awal lebih disederhanakan lagi. Setelah itu,
peneliti melakukan uji coba materi kepada Bapak Yanuar Al Figri, M.Pd sebagai ahli materi
sekaligus uji validitasi materi Dari angket juga diperoleh bahwa ahli materi tidak memberikan saran
pada materi baik dari soal dan kunci jawaban yang ada diaplikasi, sehingga peneliti tidak
melakukan revisi untuk materi. Revisi media dilakukan berdasarkan saran yang diberikan oleh ahli
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media sebelumnya untuk perbaikan aplikasi sebelum implementasi kesiswa. Berdasarkan
penelitian beliau diperoleh hasil angket sebagai berikut.

No Indikator ‘ Skor
Kesesuaian Isi

1 Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 4

2 Materi sesuai dengan kopetensi dasar 4
Ketetapan Isi

3 Istilah yang digunakan sesuai 4

4 Soal sesuai dengan teori dan konsep 4

5 Kunci jawaban sesuai dengan soal 4

6 Materi disajikan sistematis 4
Kelengkapan Isi

7 Materi disajikan dengan jelas 4

8 Petunjuk pengerjaan soal jelas 4

9 Soal yang diberikan jelas 4

10 Pembahasan jawaban jelas 4
Kelengkapan Isi

11 Materi yang disajikan lengkap 4

12 Variasi yang disajikan lengkap 4
Keseimbangan Isi

13 Terdapat Keseimbangan materi & soal 5

14 Jenis aplikasi yang digunakan menarik 5

15 Materi yang disajikan 5

menarik perhatian siswa

JUMLAH 63
RATA-RATA 4,2
KATEGORI LAYAK

Pada tahap Penilaian Siswa dilakukan analisis data yang diperoleh saat tahap implementasi
untuk mengetahui pendapat/penilaian siswa terhadap kelayakan media. Hasil pendapat/penilaian
siswa diperoleh rata-rata skor keseluruhan dengan jumlah siswa 30 orang sebesar 4,0 yang dapat
dikategorikan “Layak”. Kelayakan LKS berbasis android sebagai media pembelajaran diketahui
melalui tahap validasi dan penilaian siswa. Berdasarkan data diatas dapat dilihat bahwa LKPD
berbasis android untuk mata pelajaran sejarah memperoleh kategori “Sangat Layak” untuk tahap
penilaian ahli media dengan rata- rata skor 4,5, untuk tahap ahli materi dengan rata-rata skor 4,2
dengan kategori “Layak” untuk tahap penilaian siswa secara keseluruhan penilaian diperoleh rata-
rata skor 4,0 yang masuk dalam kategori “ Layak”. Sehingga dapat disimpulkan bahwa LKPD
berbasis android untuk mata pelajaran sejarah “Layak” digunakan sebagai media pembelajaran
untuk siswa kelas XI1I SMAN 1 Rumbio Jaya. Media akhir dari penelitian ini berupa LKPD berbasis
android mata pelajaran sejarah untuk kelas XII di SMAN 1 Rumbio Jaya. Aplikasi ini merupakan
media pembelajaran yang berisi materi dan latihan soal. Soal yang dibuat sesuai dengan kompetensi
dasar dan materi pokok yang ada di silabus. Selain itu, media ini juga disajikan menarik dengan
menggunakan android yang menarik perhatian siswa. Adapun keterbatasan penelitian
pengembangan ini yaitu Penentuan kelayakan produk dalam penelitian pengembangan ini terbatas
pada aspek materi dan media. Pernyataan kelayakan media baru sebatas dilakukan oleh 1 Ahli
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Materi dan Media. Uji coba implementasi media hanya dilakukan di satu tingkat kelas XII dan 1
sekolah yaitu SMAN 1 Rumbio Jaya.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka yang menjadi kesimpulan dalam
penelitian ini adalah Pengembangan LKPD berbasis android untuk Mata Pelajaran Sejarah Kelas
XII' menggunakan model ADDIE yaitu Analysis (analisis), Design (desain), Development
(pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Penilaian dari ahli
materi mengenai LKPD berbasis android untuk Mata Pelajaran Sejarah Kelas XII memperoleh nilai
rata-rata dari seluruh indikator sebesar 4,20. Berdasarkan penilaian ini, bahan ajar dinyatakan
“Layak” digunakan. Penilaian dari ahli media mengenai LKPD berbasis android untuk Mata
Pelajaran Sejarah Kelas XII memperoleh nilai rata-rata sebesar 4,5 dengan kategori “Sangat
Layak”. ji coba dilakukan di SMAN 1 Rumbio Jaya dikelas XII dengan 30 siswa. Penilaian siswa
terhadap LKPD berbasis android memperoleh nilai rata-rata seluruh indikator sebesar 4,0.
Berdasarkan data tersebut LKS berbasisi android dinyatakan “ Layak™ digunakan.
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