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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi yang cepat, menuntut semua orang yang terlibat di dalamnya
untuk bisa mengikuti perkembangan tersebut. Namun demikian realitanya, dengan segala
keterbatasan yang ada baik secara internal maupun eksternal, kecepatan dalam mengikuti
perkembangan teknologi pun juga beragam. Kebutuhan untuk meningkatkan kemampuan
penggunaan perkembangan teknologi informasi ini juga dirasakan oleh guru-guru Himpaudi
Kecamatan Ungaran Barat. Perangkat telepon pintar yang dimiliki bisa dioptimalkan guna
menunjang tugasnya sebagai guru dan sebagai bagian dari sekolah tempatnya bekerja serta
organisasi Himpaudi yang menaunginya. Guru Paud saat ini bukan hanya dituntut untuk mampu
mengajar, namun juga bisa membuat media pembelajaran yang menarik sekaligus media
publikasi, baik untuk kepentingannya sendiri, PAUD/TK tempat bekerjanya, hingga organisasi
himpaudi yang menaunginya. Kebutuhan akan pembuatan media pembelajaran dan publikasi
yang cepat dan menarik inilah yang coba difasilitasi oleh tim pengabdian dari USM, melalui
pengenalan penggunaan aplikasi canva sekaligus meningkatkan literasi guru pada etika dan hak
cipta yang mengikuti penggunaan aplikasi ini.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang cepat menuntut semua pihak yang terlibat
didalamnya untuk bisa merespon dan menguasai perkembangan teknologi tersebut secara
cepat juga. Pihak yang terlibat disini, mulai dari mereka pengembang program, pemilik
data utama, hingga pengguna sebagai end user. Namun demikian, realitanya di
masyarakat kecepatan dalam mengikuti perkembangan teknologi ini ridak dirasakan
merata oleh semua orang, terutama di sisi end user. Berbagai masalah sosial, ekonomi,
pendidikan, dan infrastruktur turut menyumbang timpangnya kemampuan penggunaan
teknologi ini.

Kondisi timpangnya respon akan perkembangan teknologi ini digambarkan pada
artikel jurnalis nuansa, yang mendeskripsikan bahwa saat ini dunia pendidikan menjadi
salah satu yang terdampak. Hampir di seluruh jenjang pendidikan, menuntut adanya

penggunaan teknologi informasi, terutam dalam mencari sumber belajar dan penggunaan
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media pembelajaran (Rusydi, 2017;Suryadi, 2015;Anih, 2016;Siregar & Marpaung,
2020). Akan tetapi, pada kenyataannya penerapan teknologi informasi dalam bidang
pendidikan di Indonesia masih dalam tahap awal dan masih belum termanfaatkan secara
maksimal. Sehingga, menimbulkan berbagai hambatan dalam pelaksanaan pendidikan itu
sendiri (Nuansa, 2022). Pada dunia pendidikan, permasalahan ketimpangan penggunaan
teknologi dialami bukan hanya pada peserta didik, namun juga pada tingkat pengajar.
(Watie & Fanani, 2019, hal. 167-174).

Kondisi diatasnya lah yang menjadi perhatian organisasi Himpaudi Kecamatan
Semarang Barat, yang merasakan banyaknya guru yang dinaunginya kurang bisa
memanfaatkan kemudahan yang ditawarkan melalui perkembangan teknologi yang ada.
Optimalisasi pemanfaatan teknologi tersebut akan mampu mempermudah peningkatan
kinerja guru, termasuk juga mendukung publikasi yang dibutuhkan sekolah tempat
mengajar dan himpaudi. Kondisi kurangnya literasi akan perkembangan teknologi ini
juga dirasakan pada realita bahwa pada aktifitasnya di media online, beberapa kali
ditemukan kegiatan yang kurang mengindahkan etika dan kurang mempertimbangkan
profesi yang ditekuninya sebagai guru. Termasuk juga kurangnya pemahaman akan
adanya hak cipta.

Penerapan aplikasi Canva sebagai sarana penunjang kegiatan telah dioptimalkan
dalam beberapa bidang mulai dari pengembangan bisnis (Imron et al., 2022;Wijayanti et
al., 2022;Navastara et al., 2022;Wulandari et al., 2021;Astina, 2022), dan membatu dalam
bidang penunjang pendidikan. Bagi bidang pendidikan aplikasi Canva dapat menjadi
media alternatif yang dapat mendukung pembelajaran dengan desain-desain menarik.
Dampak tersebut banyak pengajar membuat materi melalui aplikasi Canva (Rahmatullah
et al., 2020;Alfian et al., 2022;Rizanta & Arsanti, 2022;Purba, 2022). Desain yang
dihasilkan Canva tidak hanya berbentuk gambar, melainkan audio dan video yang
mendorong inovasi media pembelajaran. Hal tersebut mendorong efektivitas media
penggunaanya untuk media pembelajaran (T. Wulandari & Mudinillah, 2022;Rahmawati
& Atmojo, 2021 Roma & Thahir, 2023). Dengan banyaknya tawaran desain di Aplikasi
Canva yang menarik untuk media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar.
Namun dalam penggunannya membutuhkan keterampilan dan pelatihan sehingga

hasilnya dapat memiliki daya tarik. Menanggapi hal tersebut, tim pengabdian merencakan
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untuk melaksanakan pengabdian yang lebih menekankan pada penggunaan Canva
sebagai salah satu aplikasi desain populer yang bisa dengan mudah dan secara gratis
digunakan. Penekanan penggunaan Canva dalam pembuatan media belajar. Sekaligus

juga akan dipaparkan terkait etika dan literasi tentang hak cipta terkait.

METODE

Metode yang digunakan dalam pengabdian diberikan dalam bentuk pelatihan secara
langsung. Untuk lokasi yang akan dituju dalam Pengabdian kepada Masyarakat ini berada
di JI. Gereja no 14, Dliwang, Ungaran Barat, Kab.Semarang yang nantinya akan
berlangsung selama 4 bulan. Pengabdian kepada Masyarakat ini peserta dibatasi hanya
sebanyak 25 orang guru dari Himpaudi Ungaran Barat, sebagai langkah memastikan
praktik yang dilaksakan bisa mendapatkan asistensi yang cukup dari fasilitatir dari tim
pengabdian. Dalam pelaksanaannya sendiri dilakukan selama 1 (satu) hari di kantor
Himpaudi Kecamatan Ungaran Barat.

Berikut ini adalah tahapan-tahapan pelaksanaan kegiatan. Pertama, Pengambilan Data
Permasalahan Mitra. Mitra diajak berdiskusi untuk mendapatkan permasalahan yang
dihadapi oleh mitra serta diberikan kemungkinan-kemungkinan solusi yang dapat
diberikan untuk menyelesaikan masalah tersebut. Kedua, Analisis Permasalahan Mitra.
Data permasalah mitra kemudian dianalisis untuk mencari tahu solusi yang bisa
digunakan untuk menyelesaikan masalah tersebut. Ketiga, Dari hasil analisis masalah
tersebut, kemudian metode pelaksanaan di rumuskan. Pemberian materi dengan cara
ceramah. Kemudian, Asistensi praktek langsung.

Ketiga, Evaluasi. Evaluasi dilakukan dengan cara menggunakan kuesioner yang
diberikan sebelum dan sesudah pelatihan diberikan. Hal ini dilakukan sebagai indikator

peningkatan pemahaman dari pelatihan yang diberikan oleh tim PkM kepada para peserta.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengenalan akan permasalahan mitra membuat penyusunan materi pengabdian
menjadi lebih terarah. Ada beberapa pesan dari pengelola himpaudi untuk juga
menyisipkan etika dan pemahaman mengenai hak cipta pada para guru himpaudi. Para
peserta mendapat pemaparan tentang 3 hal, yaitu Pentingnya Literasi tentang Etika dalam
menampilkan karya di media online, pentingnya Literasi tentang Hak Cipta dalam
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menghasilkan karya yang akan dibagikan ke orang lain, dan Penerapan aplikasi canva
dalam upaya menciptakan media pembelajaran dan publikasi yang menarik dan efektif.

Hal ini dilakukan agar para peserta memahami mulai konsep dasar hingga penerapannya

Gambar 1. Pelatihan Pentingnya Literasi tentang Etika dan Literasi tentang Hak
Cipta bagi Guru Paud Semarang PAUD/TK

Antusiasme peserta tampak dari interaksi yang terjadi sepanjang pelaksanaan kegiatan,
mulai pemaparan materi hingga praktek langsung. Jumlah peserta yang sedianya dibatasi
25 peserta membengkak menjadi 39 peserta, karena antusiasme guru himpaudi yang
sangat besar pada materi yang disampaikan. Pada pelaksanaan kegiatan, tim pengabdian
dimulai dengan kegiatan tanya jawab dan pendampingan langsung pada peserta terkait
pembuatan materi publikasi dan pembelajaran menggunakan canva. Respon peserta
sangat baik, bahkan tak sedikit peserta yang sudah mempersiapkan materi apa yang akan
diolah pada praktek yang dilakukan. Kegaiatn pengabdian ini diikuti pula oleh penilik
dan pengawas pendidikan anak usia dini, serta ketua himpaudi ungaran barat. Mereka pun
tampak juga larut 13 mengikuti kegiatan pengabdian sampai akhir. Bahkan berniat untuk
datang ke Universitas Semarang guna mendapatkan gambaran apakah bisa dilakukan

perjanjian kerjasana yang lebih luas lagi.
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Gambar 2. Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva Media Pembelajaran Guru
Paud Semarang PAUD/TK
Evaluasi kegiatan yang dilakukan setelah kegiatan pelatian selesai dengan melihat

respon antusias perserta, menjawab pertannyaan dan mengerjakan mini projek desain
pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan. Indikator keberhasilan kegiatan ini
meliputi: Peningkatan jawaban benar dan respon positif para peserta pelatihan terlihat
dari pemahaman peserta dalam mengerjakan soal dengan benar, dengan melihat skor
nilai dari hasil kuesioner yang dibagikan sebelum pelatihan dan sesudah pelatihan. Hasil
yang di dapat dari kuesioner adalah sebagai berikut tabel 1 dan gambar 3. Selain itu,
peningkatan karya mini projek yang dikerjakan peserta dengan menyelesaikan dengan
baik, menjadi indikator berikutnya.

Tabel 1. Hasil Kuesioner Pengabdian Kepada Masyarakat

No Pra Tes Post Tes

Benar | Salah | Benar | Salah
2 8 9 1
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Gambar 3. Grafik Kuisioner Pengabdian

Dari data grafik gambar 3 di atas, tampak jelas peningkatan kemampuan dan
pemahaman dari peserta kegiatan pengabdian. Hal ini didukung pula dengan pernyataan
ketua himpaudi ungaran barat bahwa dirinya berkeinginan kegiatan sejenis bisa dilakukan
dalam naungan surat perjanjian kerjasama dalam jangka waktu yang lebih panjang.
Adapun bentuk kuesioner dan hasil karya peserta ada pada lampiran dalam laporan ini

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Kegiatan pelatihan Canva berhasil dilakukan dan peserta antusias dalam mengikuti
kegiatan tersebut. Kegiatan pelatihan menunjukkan bahwa peserta dapat membuat media
pembelajaran dengan menggunakan Canva dan mengetahui kegunaan aplikasi Canva
sebagai media pembelajaran. Selain itu, peserta juga memberikan umpan balik positif
tentang pelatihan dan materi yang diajarkan terutama tentang etika bermedia dan Literasi

tentang Hak Cipta.

Saran

Saran yang diberikan agar para peserta dapat terus mempraktekkan secara mandiri
untuk meningkatkan kualitas desain agar dapat mengoktimalkan efesiensi waktu dan
efektivitas media pembelajaran yang dilakukan. Harapanya, para peserta pelatihan juga
diharapkan  dapat mengimplimentasikan  hasil pengetahuan  kedalam media

pembelajaran yang lebih baik untuk meningkatkan minat siswa PAUD/TK dalam belajar.
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